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LUDIA A MACKY MAJU OCIVIDNE NEPREKONATELNU CHUT SA HRAT
PRI MACKACH SA MOZTE 0 TOM PRESVEDCIT SAMI A TO UPLNE EMPIRICKYM SPOSOBOM, PRI LUDOCH SA MUSITE SPOLAHNUT NA FAKT, ZE ZISKY
Z HERNEHO PRIEMYSLU DOKAZALI V USA PREDBEHNUT V ROKU 2007 A 2008 HUDOBNY A FILMOVY PRIEMYSEL

Toto myslim déva dost jasnu spravu o silnom vztahu ¢loveka k hre. Ja sdm som
na hrach vyrastal, nechcem byt prili§ sentimentalny, ale som vcelku rad, Ze som
si stihol prejst hranim na PC od jeho takmer Gplnych zaciatkov. Moja generéacia
vyrastala s potrebou vymienat hry z ruky do ruky, spuastat ich cez prikazovy ria-
dok a opravovat vydrané joysticky alobalom z ¢okolady. Generéacia ¢o vyrasta vo
svetle LCD monitorov zas ma k dispozicii torrenty, musi vediet kde hladat crack
na hru, a poskakuje pred tv s kinectom alebo wii-mote ovladacom v ruke.
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Komerény boj medzi spolo¢nostami Microsoft, Sony a Nintendo nam teda pri-
nasa 3 rozne cesty ovladania. Kym Microsoft vsadil na pohyb tela, bez potreby
nieco drzat v rukéch (¢o sa v niektorych pripadoch moc neuplatnilo - fakt nie je
az taka sranda tvarit sa, Ze drZite v ruke volant ktory vidite na obrazovke). Nin-
tendo a Sony $li po preciznejSom ovladani. Z hracej konzole Wii sa stal skuto¢ny
trendsetter v oblasti ovladania. Hardware Wiicka bude zachvilu porovnatelny

s tabletami alebo smartphonami. No hry a spésob ovladania, cenova pristupnost /
a rodinny charakter z neho spravili vitaznu konzolu co sa tyka predaja. Wii-mote
nepriniesol Ziadne technologické novinky, len dal uz zname veci do super baliku.
Bluetooth ovladac so senzormi na zrychlenie a naklon, a infrared kamerou, ktora
dava moznost presne sledovat kam ukazuje Wiimote na obrazovke. Oh a taktiez

predstavujice hacking ovladacu urc¢eného primarne na hry. Zvlastne je, ze hry
pre Kinect ho vyuZivaja ovela horsie nez komunita ktora sa to¢i okolo “zneuZiva-
nia” tejto hracky na nie€o kreativne. Je mozné ho pouzit na motion tracking (to,
preco sa postavy v hrach nehybu ako low budget animacia z jesus campu), ¢o
sa da super vyuzit v interaktivnych pracach, alebo 3d scanner, z ¢oho napriklad
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Akonahle Microsoft vydal Kinect pre Xbox 360, viimli si ho umelci/programa-
tori/hackeri. Ich nastrojom je software typu processing, vwwy, PureData, etc.,
ktory dovoluje ludom pretavit programovanie do zaujimavych art projektov. Ked'
na creativeapplications.com date do vyhladéavania tag Kinect, ndjdete 4 strany

uz aj vzislo niekolko klipov. Mam pocit, Ze video od Moullinex - Catalina si moze
hovorit prvé hudobné video vyuZivajlce Kinect.
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mozZe spravit z vasho televizora skoér okno do virtudlneho sveta ako plochu
obrazovku - na ¢o samozrejme neprislo Nintendo, ale sympatdk menom John

Lee, ked skusite pohladat na Youtube - wiimote hack, bude rozhodne dominovat

vysledky vyhladavania.
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Tak toto je len velmi kratky ndhlad do controllerov a ich vyuZitia. Hry st vyborny
néstroj na ucenie, podporu kreativity a mimo iné dost zabavné. Rodicia svojich
ratolesti by mali prejst od hladania sp&sobov ako svojmu dietatu obmedzit ¢as
pri hrach, k hladaniu spésobov ako mézu vyuzit ¢as za PC alebo konzolou na
nieco kreativne. V Skolach by sa mohla zac¢at vyucovat kratka histéria hier a ich
zékladné technolégie,atd. - aby mali decké predstavu ¢o vlastne hraji. Slovo
hack sa snad' konecne na Slovensku prestane pouzivat ako nadavka, pretoze
jeho skuto¢ny zmysel je v prenikani do veci, ich pochopenie a nasledného

Svoj podiel z celej tejto situacie sa Sony snazi dohnat s ovladacom Move, ktory
funguje prave s pomocou ich predchadzajuceho pokusu - eyetoy kamerou, ku
ktorej sa pridaji pohybové senzory ako ma wiimote no naviac este v sebe skryva
magnetometer, ten mera orientaciu ovlddacu oproti magnetickému polu zeme,
a je tam len na presnejsiu kalibraciu pohybu ovlddaca. KedZe tento ovladac
neprinasa ni¢ prevratné oproti svojej konkurencii a na trh dorazil ako posledny,
vyvojari sa az tak nehrabi do projektov s Move, no nedavno sa objavila super
hra - Johann Sebastian Joust. Princip je jednoduchy, drzite ovladaé, hra z neho
hudba, pokial ide pomaly, musite sa hybat opatrne, pokial ide rychlejsie - méate
viac volnosti. Cielom je drgnat do svojho spoluhraca aby mu zasvietil ovladac
na cerveno. Jednoduchy princip no na verejnosti sa meni skoro na socialny
experiment.
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vyuZzitia. Preto musim spomenut hackerspace v Bratislave - progressbar, ktory
sa aktivne o tato tému zaujima a vdaka workshopu ktory sa v iom uskuto¢nil
som sa dostal ku Kinectu a k jeho hackovaniu. Vyzera to tak, ze ¢asy sa menia.
Mat réad hry uz neznamena problém v puberte v oblasti partnerskych vztahov,
byt nerdom je uz skor sexy a ja snad dostanem priestor aby som sa rozpisal
este o indie hrach a dovodoch preco je vhodné si vzdy bezpecéne uviazat
wiimote o ruku. "



